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Créer des applications Web plus dynamiques
S'exécutant sur différentes plates-formes (Windows, Mac et bientôt Linux) et compatible avec les navigateurs les
plus répandus (Internet Explorer, Firefox, Safari), Silverlight est une nouvelle technonologie de Microsoft qui permet
de développer des applications Internet riches, pouvant être déployées sur n’importe quel serveur, sans nécessiter
de composants spécifiques ni de droits particuliers. Avec la version 2, il devient possible de concevoir des sites
Web aussi conviviaux que des applications Windows, dotés d'une grande interactivité et d'effets visuels spectacu-
laires, notamment grâce aux techniques d'animation et à la technologie Deep Zoom.

Rédigé par l'un des spécialistes de Silverlight, cet ouvrage explique de manière pratique comment écrire ces applica-
tions Web d’un nouveau type en C# ou en Visual Basic, sachant que peu de connaissances sont requises, Visual Studio
et l'outil graphique Expression Blend facilitant amplement la tâche du développeur. Le livre met l'accent sur la program-
mation des animations et l'intégration de médias (son, vidéos, etc.), mais également sur l'accès aux données via des
services Web. Le code source des exemples du livre en C# et Visual Basic est disponible sur www.editions-eyrolles.com.

Au sommaire
Installation de Silverlight • Création d'une application Silverlight • Conteneurs de base et spécifiques • Couleurs
et pinceaux • Masque d'opacité • Pinceaux dans Expression Blend • Dégradés • Première série de composants
• Rectangles et ellipses • Zones d'affichage (TextBlock) • Polices de caractères • Zones d'édition (TextBox) •
Boutons • Cases à cocher (CheckBox) • Boutons radio (RadioButton) et hyperliens • Composant Slider • Barre
de défilement (ScrollBar) • Calendrier (Calendar) • Composant DatePicker • Du code dans les applications
Silverlight • Événements • Création dynamique d'objets • Création dynamique à partir du XAML • Images, cur-
seurs et vidéos • Clipping d'image • Sons et films • Deep Zoom • Tourneur de pages • Figures géométriques
• Line, Polyline et Polygon • Path • Courbes de Bézier • Stroke • Dessiner avec Expression Blend •
Transformations et animations • Liaisons de données • Avec TextBlock et TextBox • Boîtes de liste • Grille de
données • Accès aux fichiers • Stockage isolé avec IsolatedStorage • Lire des fichiers distants ou locaux •
Fichiers en ressources • Accès XML avec Linq • Chargement du fichier XML • Espaces de noms • Cas pra-
tiques • Accès à distance aux données • Objet WebClient • Contrôles utilisateurs • Traitement d'événements
liés à un contrôle utilisateur • Création et utilisation d'un contrôle utilisateur • Contrôle utilisateur en DLL •
Styles et templates • Styles des composants Silverlight de Microsoft • Modification de contrôles avec Expression
Blend • Interaction Silverlight/HTML • Blocs Silverlight dans une page Web • Accès aux éléments HTML depuis
Silverlight • Attacher des événements • Appeler une fonction JavaScript ou C# • Animation Flash dans une
page Silverlight.

À qui s'adresse ce livre ?
– Aux programmeurs souhaitant réaliser des sites Web de nouvelle génération
– À tous les graphistes et designers ayant des notions de programmation

Sur le site www.editions-eyrolles.com
– Téléchargez le code source des exemples du livre.
– Consultez les mises à jour et compléments.
– Dialoguez avec l'auteur.

G. Leblanc
Spécialiste de C# et 
de .NET, Gérard Leblanc
est l'auteur de plusieurs
best-sellers sur la
programmation Windows.
Distingué MVP (Most
Valuable Professional)
par Microsoft pour sa
contribution à la
connaissance des logiciels
de développement
d'applications, il est
particulièrement attentif 
aux besoins des entreprises
avec lesquelles il entretient
des contacts suivis.
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